Adote Pet: um aplicativo para facilitar adocao de animais

Trabalho de Conclusido do Curso de
Tecnologia em Sistemas Para Internet

William Goulardt Cardozo
Orientadora: Silvia de Castro Bertagnolli

Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS)
Campus Porto Alegre
Av. Cel. Vicente, 281, Porto Alegre — RS — Brasil

wgoulardtcardozo@gmail.com, silvia.bertagnolli@poa.ifrs.edu.br

Resumo. Considerando a quantidade de animais de rua no Brasil, a dificuldade
encontrada para adotar esses animais € que a0 mesmo tempo combine com o estilo de
vida da pessoa que pretende adotar, tem-se a proposicao do AdotePet. Ele foi projetado
para ser um aplicativo para Android e iOS que tem como objetivo unificar as
informagdes de animais disponiveis para ado¢do em um s6 lugar, seja de pessoa fisica
ou ONG. O aplicativo também contard com um filtro por recomendagdo no qual o
usudrio poderd ver quais animais estao disponiveis € melhor combinam com seu estilo
de vida, para que tenha mais assertividade na sua adoc¢@o. Para o desenvolvimento do
trabalho foi usada a pesquisa bibliografica e um processo de desenvolvimento de
software tradicional. Como resultados observou-se em testes realizados que o aplicativo
gerou recomendacdes de Pets de acordo com os perfis dos adotantes.

Palavras Chave: Ado¢do de animais. Sistemas de recomendagdo. Tracos de
personalidade.

1. Introducao

Hoje em dia, € possivel encontrar muitos animais necessitando de adog¢do, seja
porque uma familia tem novos filhotes e ndo pode ficar com eles, ou porque uma ONG
(Organizacdo Nao-Governamental) acabou resgatando algum animal de rua ou que
estava submetido a maus tratos'. O problema identificado é que ndo existem muitos
lugares onde as informacdes relativas aos animais disponiveis para adogdo estdo
centralizadas. Com isso, as pessoas que decidem adotar um animal de estimagao acabam
procurando pelas redes sociais, ou nos sites de ONGs para encontrar um animal
disponivel para ado¢do, o que torna o processo ainda mais complicado.

Considerando o contexto exposto previamente, o objetivo deste trabalho € criar
um aplicativo de ado¢@o de animais, no qual pessoas fisicas e ONGs poderdo
disponibilizar fotos e dados dos animais que estdo para ado¢do, e uma pessoa fisica
poderd adota-lo. O aplicativo também contard com um estudo e implementagdo de
técnicas de recomendacdo, para possibilitar um filtro que trard animais que mais
combinam com o estilo de vida da pessoa interessada, o qual serd previamente
registrado no sistema, no momento do cadastro do interessado em adotar animais.

' Para maiores informagdes sobre maus tratos a animais consulte a Lei No. 9605/1998, disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/19605.htm



http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9605.htm

Visando, entdo, facilitar esse processo de ado¢do e também apoiar ONGs e canis cada
vez mais cheios devido a grande quantidade de animais nas ruas (aproximadamente 30
milhdes (LACERDA, 2020) estd sendo proposta a criagdo do “Adote Pet”.

Para desenvolver o aplicativo foi realizada uma pesquisa exploratéria, com
entrevistas com ONGs, visando identificar as funcionalidades que realmente sio
necessarias para o publico alvo do aplicativo (APENDICE A). Com relagio ao
desenvolvimento do software optou-se por selecionar o diagrama de casos de uso da
UML (Unified Modeling Language), pois permite identificar de forma visual as
funcionalidades do sistema. Além disso, foi adotada a linguagem de programacgado Java
em conjunto com o framework Spring para o backend, e para o frontend foi utilizada a
biblioteca React Native.

As préximas sec¢des do artigo apresentam a fundamentagao tedrica na sec¢io 2, 0s
trabalhos relacionados na secdo 3, a metodologia utilizada no desenvolvimento na se¢ao
4, a modelagem do sistema na secao 5 e algumas conclusdes na secao 6.

2. Sistemas de Recomendacao

Os sistemas de recomendacdo s@o algoritmos que se baseiam em coletar um conjunto de
entradas do usudrio para lhe recomendar algo que possa despertar seu interesse. Esses
algoritmos usam técnicas de filtragem, tais como: colaborativa, de conteudo ou hibrida
(MARIA; CAZELLA; BEHAR, 2019). Elas sdo usadas para indicar ao usudrio recursos
alinhados ao seu perfil, ou com base em escolhas prévias. A préxima secdo ird descrever
essas técnicas e algumas figuras serdo usadas para esquematizar o seu funcionamento.

2.1 Técnicas de Filtragem

A técnica de filtragem colaborativa tem como ponto de partida coletar dados de
pessoas que estdo proximas ao usudrio. Ela busca situagdes onde ocorre um maior
engajamento de um grupo de pessoas que estdo localizadas perto do usudrio para
recomendar algo (ROLIM, 2017). Por exemplo, o Facebook utiliza filtragem
colaborativa para oferecer ao usudrio grupos no qual existem maior participagdo de
pessoas vinculadas a sua rede de amigos. A Figura 1 ilustra a técnica de filtragem
colaborativa, por exemplo, pensando em recomendag¢do de grupos na plataforma
Facebook, o usudrio A pertence aos grupos A e B e o usudrio B pertence aos grupos A,
B e C. Como os dois usudrios estdo nos grupos A e B significa que eles podem ter
gostos parecidos, entdo a aplicagdo recomenda o grupo C no qual o usudrio B ja
pertence (LIU, 2014).

Figura 1. Filtragem colaborativa
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Fonte: Adaptado de ROLIM (2017).



A técnica de filtragem de conteddo é baseada em coletar o que usudrio acessa,
ou perguntas que ele responde em determinado questiondrio. Ela € muito utilizada em
e-commerces (lojas virtuais) para recomendar produtos que o usudrio provavelmente
compraria baseando-se em dados gerados a partir de outros acessos do mesmo a
aplicagdo. Para esse trabalho optou-se por utilizar a técnica de filtragem de contetido,
usando para tanto um questiondrio que o usudrio deve responder. Com base nas suas
respostas € recomendado o animal que mais se adequa ao estilo de vida da pessoa. A
Figura 2 esquematiza o funcionamento da técnica de filtragem de contetido, em que, por
exemplo, se tratando de um e-commerce, o usudrio escolhe ou acessa um produto A e a
aplicagdo ird procurar um produto B similar ao que foi escolhido para oferecer (LIU,
2014).

Figura 2. Filtragem de conteudo
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Fonte: Adaptado de ROLIM (2017).

Outra técnica muito usada em sistemas de recomendacdo € a de filtragem
hibrida, a qual utiliza a combinacdo das outras duas técnicas, para tentar garantir um
resultado mais apurado. A solugdo elaborada para o presente trabalho consiste em usar a
técnica de filtragem de conteudo combinada com uma adaptagdo do modelo Big Five,
utilizado para tracar a personalidade de uma pessoa.

2.2 Big Five

O modelo Big Five, ¢ uma versdo moderna da teoria dos Tracos de Personalidade (TP)
(ALLPORT; ALLPORT, 1921). A partir desta teoria € investigado como as
pessoas/animais sdo diferentes, analisando-se os tracos que melhor os descrevem; e o
quanto eles sdo diferentes, averiguando-se o grau de variacdo nos tracos (PERVIN;
JOHN, 2001). O Big Five € baseado em cinco ‘tragos’ principais (AGUIAR, 2017):
Abertura, Conscienciosidade, Extroversao, Amabilidade e Neuroticismo. Eles formam o
acronimo OCEAN (Openness, Conscientiousness, Extroversion, Agreeableness and
Neuroticism), que permitem tragar a personalidade de um individuo. Com base nesse
modelo, o autor procurou modelos equivalentes para tragar o perfil dos animais que
serdo cadastrados no sistema. Isso porque € necessdrio que o adotante identifique
previamente o perfil do animal que serd adotado.



Assim, foi localizado o PawsLikeMe” que estabelece que a personalidade de um
animal € o fator mais importante quando uma pessoa decide adotd-lo. Nele foram
definidos como atributos a energia, a independéncia, o foco e a confianca. No contexto
desse trabalho, optou-se por renomear e reordenar esses atributos para: F (Foco), A
(Autonomia), C (Confianca) e E (Energia), formando o acréonimo FACE - Foco,
Autonomia, Confianga e Energia. A Figura 3 ilustra o processo usado pelo PawsLikeMe
para realizar a combinagdo (matching) de uma pessoa com animais disponiveis para
adocao.

Figura 3 - PawsLikeMe combinando pessoas e animais pelo perfil
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Fonte: https://pawslikeme.com/info/about.

Os quatro atributos serdo utilizados para medir as necessidades que uma pessoa
tem para com o animal e também as necessidades que o animal tem para com a pessoa,
ou seja, comparando os resultados do questiondrio do adotante (APENDICE B) com o
do animal (APENDICE C). As respostas dos questiondrios sdo essenciais para
realizarmos a comparagao de estilo de vida da pessoa com o animal

2.3 Algoritmo de Recomendacio

Para realizar a recomendacdo serdo usados dois questiondrios: um sobre o
animal que serd colocado para adocao; e outro sobre a necessidade do adotante. Apos,
os resultados desses dois questiondrios sdo correlacionados considerando os atributos
FACE dos animais. Com base nas respostas dos questiondrios serd realizado o cédlculo
da distancia euclidiana, ou distancia entre dois pontos para identificar os animais cujo a
distancia de personalidade € menor quando comparada com a do adotante.

Figura 4 - Distancia Euclidiana n-dimensional aplicada para necessidade do
AdotePet

V(@1 — al)®> + (2 — a2)> + (g3 — a3)* + (g4 — a4)?
Fonte: AGUIAR, 2017.

2 Disponivel em: https://pawslikeme.com/info/about.
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Onde ¢ significa cada um dos atributos FACE compilados do questiondrio do
usudrio e a significa os atributos compilados do animal comparado no momento.

O Quadro 1 apresenta uma situac@o hipotética mostrando uma resposta de cada
traco de um adotante e também de um animal que poderia ji estar cadastrado na
aplicacdo. Este quadro foi elaborado para verificar como o algoritmo iréd classificar o
quao os dois sdo compativeis. O Quadro 1 apresenta na primeira coluna a pergunta que
serd respondida, a segunda coluna tem relacdo com os atributos FACE, a terceira
corresponde a resposta usando a escala Likert de cinco pontos (5 pontos), e a ultima
coluna refere-se a pontuagdo que serd associada a cada resposta, com vistas a calcular a
distancia euclidiana. Destaca-se ainda que, as linhas verdes correspondem as perguntas
que serdo realizadas aos adotantes e as perguntas em azul compreendem os
questionamentos que devem ser respondidos pela pessoa que estd colocando o animal
para adocao.

Quadro 1 - Teste de mesa das respostas dos questionarios

Pergunta Traco Resposta Questionario Valor

Vocé gostaria de um animal facil de Foco Concordo Necessidades 4

adestrar? Adotante

Vocé consegue dispor de tempo para Autonomia Discordo Necessidades 2

cuidar da higiene do animal? Adotante

(Necessidades, Pelo, Patas)

Vocé gostaria de um animal carinhoso Confianca Concordo Necessidades 4
Adotante

Vocé gosta de ficar em casa ao invés Energia Concordo Necessidades 5

de sair para festas? Plenamente Adotante

Vocé entende que é um animal facil de | Foco Nao estou Doador 3

adestrar? decidido

O animal dispde de muita troca de pelo | Autonomia Concordo Doador 5

ou pelo em excesso? Plenamente

E um animal carinhoso? Confianga Concordo Doador 4

E um animal que prefere mais ficar Energia Concordo Doador 4

descansando do que realizando

atividades?

No caso do exemplo apresentado no Quadro 1 o calculo de distancia entre dois
pontos ficaria expresso pela Figura 5. Onde cada par de valores entre parénteses
corresponde ao cdlculo da distancia, considerando cada um dos atributos FACE.

Figura 5 - Distancia Euclidiana n-dimensional aplicada para necessidade do
adotante

VA =32+ 2 -5+ (4 — 92 + (5 — 4)?
Fonte: Elaborado pelo autor, 2020.




O resultado obtido com esse cdlculo € de aproximadamente 3,162 (trés inteiros e
cento e sessenta e dois milésimos), € pode ser consideravelmente proximo do que o
doador necessita. Sendo que, o atributo que mais destoa € o traco de autonomia.

3. Trabalhos Relacionados

Com base no escopo delimitado para este trabalho, foram selecionados trés
sistemas similares ao aqui proposto - Adote Pet. Para estabelecer um comparativo entre
eles foram elencados alguns pontos positivos, negativos e os diferenciais de cada um
deles se comparados ao Adote Pet.

O site web Amigo ndo se compra (1)* disponibiliza a ado¢do de animais por
meios de pessoa fisica, através de uma pagina contendo informag¢des sobre o animal:
histéria, idade, personalidade, etc. Com isso, a adocdo do animal acaba sendo mais
provavel, porque o interessado pode conhecer melhor o pet antes de entrar em contato
com os responsaveis. Ele possui filtros para espécie, porte, estado, cidade, etc. Porém
nao menciona se utiliza ou nio algoritmos de recomendagio para indicar qual o animal
mais apropriado para o interessado. Ele também ndo possui integracio com Google
Maps. Isso seria interessante para ver o quio distante o animal estd da casa do
interessado e se seria possivel buscd-lo, mesmo antes de entrar em contato. Por outro
lado, apresenta um blog contendo dicas e cuidados com o animal.

Outro web site identificado é o Procure um amigo (2)*, que viabiliza a adogio
tanto através de uma ONG, quanto por pessoa fisica. Ele também possui uma
funcionalidade interessante que € a possibilidade de anunciar animais perdidos que
foram encontrados e estdo a procura de um novo dono. Ele disponibiliza filtros, que
permitem buscar um animal por porte, tipo, sexo, idade e nome. Porém, nio foi
encontrada nenhuma informacdo relativa a recomendacdo, também ndo possui
integracdo com o Google Maps.

O aplicativo Android AdotaPetGO (3)° oferece um filtro por proximidade,
onde é possivel colocar pets para ado¢do, e também ver os animais proximos do
endereco do interessado em adotar. Ele disponibiliza um chat com a pessoa que colocou
o animal para adog¢do, apds ter demonstrado interesse em realmente adotar o animal.
Esse aplicativo ndo possui filtros avangados e nenhuma integracdo direta com ONGs.

O site web PawsLikeMe (4)° é um site de ado¢do de animais canadense, onde
parceiros colocam para ado¢do animais resgatados de maus tratos e abandonados. Ele
também conta com um servico de recomendacdo baseado em respostas de um
questiondrio. Além disso, ndo disponibiliza filtro ou integracio com o Google Maps,
mas oferece animais aos adotantes que mais combinam com o estilo de vida deles.
Conforme mencionado, o software foi desenvolvido no Canada e pode ser executado
apenas naquele pais, ndo funcionando em outros paises. Além disso, ele tem como
publico alvo pessoas fisicas como adotantes, ndo possuindo vinculos com ONGs.

3 Disponivel em: https:/www.amigonaosecompra.com.br/.

4 Disponivel em: https://www.procure l amigo.com.br/.

3 Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.labup.adotapetv2&hl=pt&gl=US.
6 Disponivel em: https://pawslikeme.com/.
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Analisando os trabalhos mencionados previamente, foram definidos critérios de
comparacgdo para identificar quais seriam as funcionalidades para o AdotePet: (i) para
viabilizar a adoc¢do € essencial algum tipo de contato; (i) para dar mais visibilidade para
as ONGs ¢ importante proporcionar um espaco de divulgacdo, ampliando as
possibilidades de adoc¢do; (iv) € importante permitir que uma pessoa fisica possa
disponibilizar um pet para adog¢do; (v) € interessante visualizar a localizacdo de onde o
animal se encontra, pois com isso 0 adotante pode demonstrar interesse em conhecer o
animal antes de sua adog¢do; (vi) € fundamental conhecer o animal antes de realizar uma
adocdo, pois isso fard com que o adotante nio se arrependa da adocdo. Para comparar as
principais caracteristicas e funcionalidades dos trés trabalhos relacionados ao AdotePet
foi elaborado o Quadro 2.

Quadro 2 - Estudo comparativo com os trabalhos relacionados’

Caracteristicas 1 2 3 4 Adote
Pet

1. Possibilita contato para ado¢do dos animais X | X X X
2. Possui link com pagina de ONG X X
3. Possui um filtro por recomendagdo X X
4. Possibilita pessoa fisica disponibilizar para X | x X X
adoc¢do

5. Possibilita ONG disponibilizar para ado¢do X X
6. Possui integracdo com Google Maps X X
7. Possui pagina de informacdes do Pet X | x X X X

Fonte: Elaborado pelo autor, 2020.

O principal diferencial do Adote Pet quando comparado aos demais sistemas €
que ele disponibilizard recomendacdo baseada no estilo de vida do adotante e
considerando os atributos do animal. Além de possibilitar que pessoas fisicas e ONGs
possam utiliza-lo com o intuito de encontrar um “novo lar” para cada animal.

4. Metodologia usada para Desenvolver o AdotePet

Para o desenvolvimento desse trabalho de conclusdo de curso foi usada a
pesquisa bibliogrifica (itens a e b). Para os testes (item d) planeja-se elaborar um
estudo de caso com provaveis usudrios do sistema. Além disso, o desenvolvimento do
aplicativo também fundamenta-se em passos de um processo de desenvolvimento de
software tradicional (itens ¢ a e). Os itens abaixo detalham os passos ja realizados e
alguns que serdo operacionalizados na proxima etapa deste trabalho:

a) investigacdo inicial: essa etapa compreendeu o estudo sobre os sistemas
relacionados, nos quais foram identificadas informag¢des sobre o tema de ado¢ao

" Na primeira linha do Quadro os nimeros representam cada um dos trabalhos analisados previamente.



de animais e também as caracteristicas em comum que as aplicacdes vinculadas
a essa temdtica disponibilizam;

b) estudo tedrico: foi realizada uma pesquisa bibliogrifica sobre métodos de
recomendacdo e também alguns aspectos da psicologia para embasar mais a
funcionalidade do filtro de recomendacao que o aplicativo ird utilizar;

¢) projeto do software: nessa etapa foi desenvolvido o diagrama de arquitetura do
projeto e também os diagramas da UML (casos de uso e de classes), e também
alguns protoétipos de tela do aplicativo para validar a identidade visual.

d) desenvolvimento e teste de software: essa etapa foi realizada apds a etapa de
projeto. Ela teve como foco desenvolver o codigo front-end e back-end, sendo
que pensou-se em realizd-la usando pequenas entregas, ou seja, liberando
menores funcionalidades para teste por alguns futuros usudrios;

e) teste com usudrios: nessa etapa foi realizado um teste informal com alguns
usudrios que ja tiveram experiéncias com ado¢des de animais e foram coletado
alguns feedbacks, tais como: "A informacdo de idade as vezes nio existe para
um animal que vai ser adotado, o que se pode ter é apenas umas estimativa do
tempo de vida do mesmo".

f) documentacdo do software: esta etapa aconteceu em conjunto da etapa de
desenvolvimento e ela se resume em documentar o funcionamento do cédigo
usando comentdrios, enquanto ele vai sendo desenvolvido, facilitando as
manutencoes futuras;

g) liberacdo do aplicativo para o publico alvo: apds concluir os testes e as corre¢oes
necessarias o aplicativo serd liberado nas lojas da Google Play (Android) e Apple
Store (10S).

5. Modelagem do Sistema/Definicao do Sistema

Nesta secdo serdo abordados os principais diagramas utilizados para a
modelagem do sistema: diagrama de casos de uso, diagrama de classes e o modelo da
arquitetura da aplicacdo.

5.1 Diagrama de Casos de Uso

O diagrama de casos de uso € composto por dois elementos principais: atores e
casos de uso. Os atores compreendem os usudrios do sistema, que no caso do Adote Pet
compreendem: ONG, que sdo instituigdes que acolhem animais em situacdo de maus
tratos e abandono; e Doador, que € uma pessoa fisica que deseja doar um animal, e o
Adotante, que é um individuo que deseja adotar um animal. J4 os casos de uso
compreendem os principais requisitos que irdo integrar o sistema. No caso do Adote
Pet, os principais casos de uso encontram-se ilustrados na Figura 6.



Figura 6. Diagrama de Casos de uso
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2020.

Os atores Doador, Adotante ¢ ONG ativam funcionalidades em comum, como
ilustra o diagrama de casos de uso da Figura 6:

a) Criar uma conta - caso de uso definido para que o usudrio possa ter acesso ao
sistema, na conta também serd salvo as informacdes de perfil do
adotante/doador;

b) Realizar Login - caso de uso elaborado para liberar o acesso a todas as
funcionalidades do sistema;

c) Buscar ONGs - esse caso de uso tem como finalidade permitir que o usudrio
localize no sistema ONGs de seu interesse, usando para tanto o seu nome
(Figura 7a). A partir da identificacdo da ONG o usudrio pode visualizar uma
pagina de resumo da ONG, no aplicativo (Figura 7b);

d) Visualizar pagina de ONG - com esse caso de uso o usudrio poderd acessar a
pagina da ONG no aplicativo, e, consequentemente, visualizar os animais que
tem para adogao (Figura 7b);



Figura 7. Telas usadas nos casos de uso Buscar ONG, Visualizar Pagina de
ONG e Visualizar detalhes de Pet
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

e) CRUD?® de Pet - esse caso de uso representa a possibilidade de um criar, editar,
listar e remover os animais para adocdo, da lista de animais disponiveis e
cadastrados no aplicativo;

f) Visualizar Mapa - esse caso de uso representa a possibilidade de visualizar a
localizacdo do pet no mapa, caso as informagdes de endereco sejam registradas
no cadastro;

g) Visualizar detalhes de Pet - com esse caso de uso o usudrio poderd acessar uma
pagina onde encontrard todas as informagdes sobre o animal que possui interesse
(Figura 7c¢);

h) Entrar em contato - com essa funcionalidade o usudrio podera entrar em contato
por telefone com o doador para perguntar sobre o animal ou até agendar uma
visita;

1) Recomendacdo de Pet - nessa tela o usudrio poderd ver ordenado de cima para

baixo os pets que mais combinam com seu estilo de vida (Figura 8a) baseado na
resposta do questiondrio (Figura 8b);

8 CRUD (Create, Retrieve, Update e Delete) - as quatro operagdes realizadas no banco de dados: inserir,
consultar, atualizar e excluir.



Figura 8. Telas de Listagem de Pets Recomendados e Tela para Responder
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

j) Preencher questiondrio - tela onde € feita e salva o traco de personalidade do
doador e animal (Figura 8b) para que possa ser utilizado na recomendacgdao
posteriormente;

k) Editar Perfil - com essa funcionalidade a ONG podera editar as informagdes de
perfil que sdo exibidas em sua pagina.

No caso de uso “Filtrar Pet” o usudrio também poder4 filtrar animais por porte e
género, além de ter acesso ao filtro de recomendac¢do. Caso o usudrio escolha o filtro por
recomendacao ele terd que responder um questiondrio que ird tragar as necessidades da
personalidade do animal que a pessoa procura, isso caso ele ja ndo tenha respondido,
pois essas informagdes ficardo salvas no usudrio, podendo ser substituidas depois, caso
o usudrio opte por responder o questiondrio novamente. Também a partir da
funcionalidade de filtro, o usudrio poderd entrar no detalhe do animal, vendo mais
informacdes sobre ele, 0 mapa para a localizacdo de onde o animal estd e um botdo para
entrar em contato com o doador.

O ator ONG terd acesso a uma funcionalidade extra, como ilustra o diagrama de
casos de uso da Figura 6. No caso de uso Editar perfil a ONG terd uma dnica pigina
com informacdes dela e também os animais que ela possui para adocdo. A ONG podera
editar as informagdes que deseja exibir (texto livre) na péagina para colocar as que
acredita que sdo mais relevantes para os adotantes. Também foi realizada uma pesquisa
com as ONGs (Apéndice A) para identificar o que os envolvidos com ONGs achavam



quais funcionalidades deveriam ou ndo constar no aplicativo. O questiondrio (com cinco
perguntas) foi enviado um questiondrio para 10 ONGs diferentes e foram coletadas
duas respostas.

5.2 Arquitetura da Aplicacao

A arquitetura do aplicativo foi organizada em duas camadas principais (Figura 9): o
front-end e o back-end, visando ter uma separacdo melhor das camadas de
desenvolvimento e diminuindo a complexidade entre os projetos.

Para o Front-end foi utilizado o React Native’, que é um framework de
desenvolvimento mobile hibrido, de modo que ao concluir o desenvolvimento do
aplicativo ele esteja operacional para as plataformas Android e iOS. Também serd
realizada a integracdo com o Google Maps, visando trazer melhor visibilidade da
localizacdo do animal para o adotante. Destaca-se ainda que, o front-end se comunica
com o back-end via API (Application Programming Interface) Rest. O REST
(Representational State Transfer) é um estilo de arquitetura web, ele consiste em expor
uma série de funcdes via métodos HTTP (GET, POST, PATCH, PUT E DELETE) a
serem consumidos por um cliente, seja aplicacao web, mobile, ou até mesmo uma outro
servico (MASSE, 2011).

Para o back-end foi selecionada a API Rest Spring Boot, a qual utiliza a
linguagem de programagio Java. O MongoDB' foi selecionado para ser o banco de
dados do aplicativo, uma vez que o aplicativo ird realizar mais leituras do que gravacao
de dados. Por exemplo, todos os filtros que podem ser aplicados pelo adotante na
pesquisa e acesso a informacao do animal. J4 que a escrita serd utilizada apenas no caso
de criacdo de usudrio e cadastro/edicao de animal para doac@o. Também no backend €
realizada a integracdo com o Geocoding API da Google para obter os dados de
geolocalizacdo de um endereco e o Firebase Storage para salvar as fotos dos animais e
ONGs do aplicativo.

Figura 9. Arquitetura da aplicacao

Camada Backend

| | AP1 10 Leitura/Escrita
H Integra
’ Integra
—' H -
_"“: Spring Boot API MongoDB

Camada Frontend

v

Integra

React Native App adote-pet '

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

o Disponivel em: https://reactnative.dev/.
' Disponivel em: https://www.mongodb.com/.
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6. Consideracoes Finais

Como foi visto durante a leitura do trabalho, o tema da ado¢ao de animais ainda
¢ um pouco complexo no Brasil no sentido de que ndo existem informacgdes
centralizadas e as vezes pode ser dificil para um adotante achar um animal que combine
com seu estilo de vida. Atualmente, é possivel encontrar animais de rua e também
animais em abrigos precisando de um novo lar, e por mais que exista uma
regulamentagdo sobre a questdo do abandono de animais (Lei Federal n°. 9.605'"),
muitas vezes o abandono de animais passa impune perante a sociedade. Com isso, a
proposta do Adote Pet é fazer com que esses animais resgatados por ONGs e/ou pessoas
possam encontrar um lar, no qual tanto um Pet quanto seu futuro dono possam ter um
perfil compativel, atendendo um a expectativa do outro.
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APENDICE A
FORMULARIO ONG

Seria util ter um espago da sua ONG dentro do aplicativo, onde
sera possivel exibir o nome, a localizagao, telefone de contato e
animais para adogao?

2 respostas

® Sim
® Nao

Caso tenha respondido "Sim" na questao anterior, quais informagdes vocé
gostaria de disponiblizar?

2 respostas

Dados de contato da instituigéo e perfil detalhado dos animais (vacinas, datas em que
foram aplicadas, medicamentos que ele utilizou), idade, informagdes sobre como o
animal chegou até nés, critérios para adogdo e acompanhamento.

O contato deve ser feito or e-mail para fins de registro, e ONGs nunca divulgam sua
localizag&o para o publico, pois isso aumenta o nimero de animais abandonados na
porta das ONGs



Quais informagdes vocé considera que sdo importantes para uma |D Copiar
adogao de um animal?

2 respostas

Idade 1 (50%)
Porte

Vacinas

Doengas 2 (100%)

Importante constar um
questionario de verificag...
Temperamento e
comportamento

Tem alguma funcionalidade que vocé gostaria que tivesse no aplicativo?

2 respostas

Busca por regido, proximidade. O app poderia vincular também pessoas que tem
interesse em voluntariar com lar tempordrio e a ong.

Dicas de profissionais que fagam acompanhamento comportamental de cdes e gatos

Caso vocé tenha alguma outra sugestao indique abaixo:

0 resposta

Ainda ndo ha respostas para esta pergunta.



APENDICE B
QUESTIONARIO ADOTANTE

O presente questionario apresenta indagagbes que devem ser respondidas pelo adotante, quando o
mesmo for selecionar um animal usando o filiro de recomendagéo. O presente instrumento utiliza para
cada questédo a escala Likert de Concordancia de 5 pontos, com os seguintes itens:

a) Concordo totalmente

b) Concordo

c) Nao estou decidido

d) Discordo

e) Discordo totalmente
Foco:

1. Gostaria de um animal facil de adestrar?

2. Tem tempo para ensinar bons modos para o animal?

3. Seimporta de ter que dar instrugbes repetidamente para o animal?

4. Prefere um animal interessado em aprender truques ?

5. Vocé agiria de maneira negativa caso o animal destruisse algo na sua casa?
Autonomia:

1. Fica muito tempo fora de casa durante o dia?

2. Prefere um animal que ndo necessite de muitos cuidados?
3. Consegue dispor de tempo para cuidar da higiene do animal? (Necessidades, Pelo, Patas)
4. O animal ficara muito tempo sozinho?
5. Vocé tem condi¢des de gastar com alimentagédo de boa qualidade, vacinas,
vermifugos e atendimento veterinario?
Confianca:

1. Se importa se o animal for mais arisco (ter medo de outras pessoas)?

2. Espera um animal que assista TV com vocé embaixo das cobertas?

3. Vocé gostaria de um animal carinhoso?

4. Gostaria que seu animal interagisse com outros animais?

5. Gostaria de um animal que lambesse sua cara e deitasse no seu colo?
Energia:

1. Costuma sair para correr e gostaria da companhia de um animal?

Gostaria de um animal que curta treinos de corrida e agilidade?

Gostaria de um animal que corra atras de brinquedos para trazé-los para vocé?

Vocé gosta de ficar em casa ao invés de sair para festas?

Prefere um animal que se satisfaga com uma brincadeira rapida do que um dia de exercicios?

ISRl



APENDICE C
QUESTIONARIO ANIMAL

O presente questionario apresenta indagag¢des que devem ser respondidas pelo doador, quando o0 mesmo
for colocar um animal para adogdo. O presente instrumento utiliza para cada questdo a escala Likert de
Concordancia de 5 pontos, com os seguintes itens:

f)  Concordo totalmente

g) Concordo

h) N&o estou decidido

i) Discordo

j)  Discordo totalmente

Foco:
1. E um animal que é facil de adestrar?
2. E um animal que j& sabe bons modos de higiene ou coisa parecida?
3. E um animal que aprende instrugdes com facilidade?
4. E um animal que demonstra interesse em aprender brincadeiras e truques?
5. E um animal que tem um espirito destrutivo? (necessidade de morder coisas)
Autonomia:

1. E um animal que lidara bem ficando sozinho durante o dia?

2. E um animal que necessita de muitos cuidados?

3. E um animal que dispde de muita troca de pelo ou pelo em excesso?

4. E um animal que consegue ficar sozinho por um dia todo?

5. E um animal que necessita de algum cuidado veterinario especial?
Confiancga:

1. E um animal que é arisco (tem medo de outras pessoas)?

2. Eum animal que gosta de estar junto de seu dono?

3. E um animal que & carinhoso?

4. E um animal que interage com os outros animais?

5.  E um animal que costuma lamber e deitar no colo de seu dono?
Energia:

1. E um animal que tem bastante energia?

E um animal que gosta de correr?

E um animal que gosta de correr atras de brinquedos?

E um animal que prefere mais ficar descansando do que realizando atividades?
E um animal que se contenta com uma brincadeira rapida durante o dia?

ok wbN



O diagrama de classe, representado pela Figura 10, possui uma superclasse
denominada Usudrio, na qual dentro dela tem-se as informacdes comuns de Pessoa e
ONG. A classe Usudrio também tem um relacionamento de agregacao para com a classe

APENDICE D

DIAGRAMA DE CLASSES

Animal, que serdo os animais que aquele usudrio tem disponivel para adog¢do.

Além disso, o diagrama contém a classe Questdo que estd relacionada com a
classe Resposta através de uma associacdo, em que a primeira corresponde a cada
pergunta pertencente ao questiondrio e a segunda compreende a resposta em si, assim

como o seu respectivo peso, o qual serd usado no calculo do algoritmo.

Esse diagrama ainda apresenta uma enumeragao auxiliar para a classe Animal, o
PorteAnimalEnum, cujos valores sdo Pequeno, Médio e Grande. Existem ainda, outras
duas enumeracdes para a classe Questdo, o TipoTracoEnum que terd como valores 0s
tracos de personalidade do animal: Foco, Autonomia, Confianca e Energia; € o

TipoQuestaoEnum cujos valores serdo Necessidade Adotante e Animal.

ONG

Figura 10. Diagrama de classes

Pessoa

+ responderQuestionario()
L

Questao

Valores:

1. Foco
2. Autonomia

3. Confianca
4. Energia

<<enum>>
TipoTracoEnum

J7 g - texto: string

Usuario

- dataCriacao: LocalDate
- descricaoPerfil: string

- latitude: double

- longitude: double

g

+ setDescricaoPerfil(): void
L

Valores:
P 1. Pequeno
: 2. Médio
3. Grande

<<enum>>
PorteAnimalEnum

- id: int
- nome: String

#id: int

# e-mail: String
# nome: String

# senha: String
# telefone: String
#foco: int

# autonomia: int
# confianca: int
# energia: int

+ cadastrar(): void
+ realizarLogin(): void
poSsui..*
~
Animal

- nome: String

- descricao: string

- idade: int

- dataNascimento: LocalDate
- fotos: List<String>
- latitude: double

- longutude: double
- foco: int

- autonomia: int

- confianca: int

- energia: int

+ setDescricao(): void
+ setldade(): void

+ setFoto(): void

+ setLatitude(): void

+ setLogitude(): void
L

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

- id: int
- nome: String

<<enum>>
TipoQuestaoEnum

- id: int
- nome: String

Valores:

1‘ 1. Necessidade
""|Adotante
2. Animal




Sempre que o usudrio quiser filtrar por recomendacdo ele poderd responder o
questionario novamente, mas caso ja tenha respondido uma vez ndo sera obrigatdrio
responder novamente. Por outro lado, para o animal serdo salvos os dados relativos aos
seus atributos foco, autonomia, confianga e energia, porque assim sera possivel realizar
a comparacao deles com os do adotante, posteriormente.

Observa-se, também, que sera utilizada a informagdao da ONG, bem como o
conjunto das informagdes contidas na classe Usudario para a criagao da pagina da mesma.
O atributo de descricaoPerfil serd utilizado para texto livre, e a ideia ¢ que a ONG
cadastre no sistema as informagdes que entende que s3o necessarias para os demais
usuarios.



